
Corso di Formazione: Sviluppo delle Competenze di Orientamento per Docen� con Tecnologie Digitali 

Durata Totale: 12 ore 

Strutura: 1° Giorno - 8 ore, 2° Giorno - 4 ore 

 

 

Il Corso di Formazione: Sviluppo delle Competenze di Orientamento per Docen� con Tecnologie Digitali è 
un percorso di 12 ore suddiviso in due giornate, che mira a potenziare le competenze dei docen� nell'uso 
delle tecnologie digitali per l'orientamento scolas�co. I partecipan� esploreranno strumen� e 
metodologie innova�ve come WebQuest, digital storytelling, e gamifica�on, acquisendo le abilità 
necessarie per progetare a�vità di orientamento intera�ve e coinvolgen�, migliorando così 
l'engagement degli studen� e supportandoli nel loro percorso educa�vo e professionale. 

 

 

Giorno 1: Fondamen� e Strumen� Digitali per l'Orientamento 

Obie�vo: Fornire ai docen� le competenze per u�lizzare strumen� digitali per l'orientamento degli 
studen�. 

• Introduzione al Corso e Obie�vi 

o Presentazione del corso e dei partecipan�. 

o Definizione degli obie�vi forma�vi. 

• Brainstorming e WebQuest 

o Introduzione al brainstorming con Men�meter e u�lizzo del diario di bordo con Google 
Sites. 

o Esplorazione della metodologia del WebQuest per creare percorsi di orientamento. 

• E-Por�olio e Progetazione di Percorsi di Orientamento 

o U�lizzo di Google Sites per creare e ges�re e-por�olio degli studen�. 

o Introduzione all'uso di Canva per la creazione di mappe, video, loghi e �meline. 

o Progetazione di un esempio di e-por�olio e di un percorso di orientamento con Canva. 

• Strumen� di Rendicontazione e Progetazione 

o U�lizzo di strumen� digitali per la rendicontazione e la progetazione dida�ca. 

o Progetazione di un percorso di dida�ca digitale integrata u�lizzando schemi guida. 

• Conclusioni e Domande 

o Sintesi dei contenu� trata�. 

o Discussione finale e domande aperte. 

 



Giorno 2: Applicazione Pra�ca e Metodologie Innova�ve 

Obie�vo: Approfondire le metodologie innova�ve e applicarle in un contesto pra�co per l'orientamento. 

• Recap della Prima Giornata 

o Riflessione sugli argomen� trata� il giorno precedente. 

• Digital Storytelling per l'Orientamento 

o Creazione di storie digitali per esplorare carriere e percorsi di studio. 

o U�lizzo di Book Creator, Storyjumper, e Storymaps per creare un digital story orientato agli 
studen�. 

• Gamifica�on e Collaborazione Digitale 

o Gamifica�on come strumento per coinvolgere gli studen� nell'orientamento. 

o Creazione di un'a�vità di escape room u�lizzando Genially. 

o Promozione della collaborazione digitale tra docen� e studen� tramite Padlet. 

o Documentazione condivisa e interazione con�nua con gli studen� atraverso Padlet. 

• Conclusioni e Valutazione del Corso 

o Condivisione delle esperienze, valutazione e feedback finale. 

 

 


